
Interactive Classroom Working Group 2026

Future 
Classroom Lab
by European Schoolnet

cr
ed

its
: p

ic
tu

re
 b

y 
P

ro
st

oc
k-

st
ud

io
 v

ia
 s

to
ck

.a
do

be
.c

om

Inclusione scolastica in una 
società sempre più 

diversificata e guidata dalla 
tecnologia

L'Interactive Classroom Working Group (ICWG) è uno dei gruppi di European 
Schoolnet, nominato dalla sua rete di ministeri dell'educazione. Il gruppo fornisce 

indicazioni pratiche per le scuole che intendono sviluppare o perfezionare le 
proprie strategie digitali. Esplora approcci educativi innovativi, concentrandosi 
sulla digitalizzazione, sull'apprendimento personalizzato e sull'integrazione di 

I membri dell'Interactive 
Classroom Working Group

Scopri di più: https://fcl.eun.org/icwg P
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How can Artificial Intelligence 
become a partner for 
educators in creating inclusive 
learning materials?

What happens when innovative 
pedagogies transform learning 
into playful, hands-on, and 
creative lessons?

How can schools support 
students' well-being in a digital 
world starting from the 
classroom?

Digital Well-being and Social-Emotional Learning 
addresses how emotional check-ins, well-being 
routines, and safe digital practices can be 
embedded into everyday school life.

Innovative Learning Approaches explore how 
gamification, robotics, project-based learning, 
and immersive technologies can engage diverse 
learners and drive better educational outcomes.

Why should learners take 
ownership of their own learning, 
and how can they do it?

How can educators and 
policymakers ensure that national 
curricula and learning materials 
are accessible to every student?

How can learning spaces be 
designed or transformed to 
support inclusive practices?

Inclusive Learning Environments explore how 
flexible physical spaces, digital tools and 
attention to students' diverse needs create the 
conditions for meaningful inclusion.

AI for Inclusive Learning explores how AI can 
personalise content, simplify complex materials, 
support creative expression and help reduce 
learning disparities.

Multimodal Design for Every Learner draws on 
Universal Design for Learning principles to deliver 
content through multiple formats so that every 
learner can participate meaningfully.

Student Agency and Participation 
examines how voice, choice, and the use 
of digital tools empower every student to 
actively participate  in their learning.

Valutazione equa 
e inclusiva

IA per un apprendimento 
inclusivo

Approcci di apprendimento 
innovativi per l'inclusione

Benessere digitale e 
apprendimento 
socio-emotivo
Integrare momenti di verifica emotiva, 
routine di benessere e pratiche digitali 
sicure in classe per sostenere lo sviluppo 
socio-emotivo di ogni studente.

Sfruttare strumenti di traduzione, 
strategie di partecipazione e pratiche 
didattiche culturalmente inclusive per 
sostenere studenti provenienti da 
contesti linguistici e culturali diversi.

Progettare valutazioni che offrano 
possibilità di scelta e che valutino la 
comprensione degli studenti in modo 
accessibile ed equo, attraverso 
strumenti innovativi.

Coinvolgere gli studenti diversi 
attraverso pratiche di apprendimento 
innovative che rendono le lezioni 
pratiche e creative.

Percorsi di apprendimento 
personalizzati

Autonomia e 
partecipazione degli 
studenti

Progettazione multimodale 
per ogni studente

Ambienti di 
apprendimento inclusivi
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Pratiche didattiche 
culturalmente responsive

Progettare spazi fisici e digitali 
flessibili, accessibili e in grado di 
sostenere stili e bisogni di 
apprendimento diversi.

Sfruttare l'Intelligenza Artificiale per 
personalizzare i materiali, semplificare 
i contenuti e supportare docenti ed 
educatori nella creazione di risorse 
didattiche inclusive.

Proporre le lezioni attraverso più formati, 
visivo, uditivo e interattivo, in modo che 
ogni studente possa accedere ai 
materiali e partecipare pienamente al 
processo di apprendimento.

Responsabilizzare gli studenti affinché si 
assumano la responsabilità del proprio 
apprendimento attraverso un processo 
decisionale attivo in classe

Utilizzare strumenti digitali e strategie 
differenziate per adattare i materiali 
didattici, con l'obiettivo di rispondere 
alle esigenze individuali di ciascun 
discente.

Scopri pratiche ispiratrici e concrete, organizzate in linee guida tematiche, per aiutare docenti 
e educatori a sfruttare le tecnologie digitali ai fini di un apprendimento inclusivo.


